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Nibelungenfestspiele

Nibelungenfestspiele: Interakt
zwischen Live und Zuspielung

Mit einem kontrovers diskutierten Stoff machten die Nibelungenfestspiele im aktuellen Jahr
auf sich aufmerksam. Zu den technischen Neuerungen zahlte der Einsatz eines Stagetracker
FX-Systems zur akustischen Ortung der Schauspieler.

Jm Juni und Juli dieses Jahres feierten die
Nibelungenfestspiele (www.nibelungen-
festspiele.de) ihr zehnjahriges Jubilaum
mit einer weiteren Urauffiithrung: ,Die
Geschichte des Joseph Sufl Oppenheimer,
genannt Jud SuR“ wurde von Juni bis Juli
2011 an 16 Abenden gespielt. Die Zuschauer-
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tribine vor der beeindruckenden Kulisse
des Wormser Kaiserdoms bot Platz fiir 1.244
Giste, die eine gewohnt spektakulére In-
szenierung unter Federfithrung von Inten-
dant Dieter Wedel erleben konnten.

Das Ensemble lockte mit bekannten Na-
men, darunter Rufus Beck, Jurgen Tarrach,

Felicitas Woll, Manfred Zapatka, Teresa
Weilbach, Peter Striebeck, André Eiser-
mann und Anouschka Renzi: ,Es ist ganz
selten, dass man fiir alle Rollen die optima-
le Wunschbesetzung bekommt. In dem Fall
haben alle zugesagt!“, kommentierte Dieter
Wedel.




Bezug zu Worms war insofern gegeben, als
die Stadt seit dem Mittelalter eng mit der
Geschichte der Juden in Deutschland ver-
knupft ist und u. a. auf den altesten judi-
schen Friedhof Europas verweisen kann.

Surround-Beschallung mit
Phantom-Center

Im aktuellen Jahr fand die Auffithrung im
Westen des Doms und somit auf einer
schmalen Seite des romanischen Bauwerks
statt, was eine im Vergleich zu anderen
Anordnungen kompakte Spielflache (etwa
40 Meter Breite) sowie eine steil nach oben
bis auf eine Hohe von 15 Meter ansteigende
Tribiine bedingte. Die Bithne wurde auf
drei Ebenen bespielt: In Innenrdumen
angesiedelte Szenen fanden auf der unte-
ren Ebene statt, wahrend auf der ,ersten
Etage“ iberwiegend Auflenszenen darge-
stellt wurden. Schliellich gab es noch zwei
Treppenbereiche, die fiir diverse Auf- und
Abgange sowie flr Gerichtsszenen genutzt
wurden.

Das umfangreiche Beschallungsequipment
kam aus den Bestdnden von Medienpark
VISION (www.medienpark-vision.de); die
Wormser Firma ist unter Federfiihrung
von Christian Ruppel bereits seit vielen
Jahren fiir die Nibelungenfestspiele tatig.
Beschallt wurde das Publikum im Jubila-
umsjahr mit einem 4.1-System. Ein dedi-
zierter Center-Lautsprecher konnte auf-
grund der ortlichen Gegebenheiten nicht
eingerichtet werden, sodass man sich auf
eine Phantommitte verlassen musste.

Die Main-Arrays wurden 2011 nicht in den

Die Geschichte des Joseph Stft Oppenhei-
mer ist ahnlich wie die Nibelungensage ein
von den Nationalsozialisten ideologisch
vereinnahmter Stoff, dessen Auffiihrung
im Vorfeld der Wormser Festspiele fir
reichlich Diskussionen gesorgt haben diirf-
te — Veit Harlans Film ,Jud Suf3“ aus dem
Jahr 1940 gilt als Inbegriff antisemitischer
NS-Propaganda. Dieter Wedel und Joshua
Sobol (,Ghetto”, ,Die Paldstinenser”) liefer-
ten in Worms eine eigene Interpretation
der Geschichte(n) um den Hoffaktor Joseph
Siif Oppenheimer (1698-1738), der als
Finanzberater fir den wiirttembergischen
Herzog Karl Alexander tatig war. Im Plot
ging es um Freundschaft, Liebe, Hass und
Verrat — die groffen Theaterthemen. Ein

Baumen aufgehéngt, sondern konnten an
zwei eigens errichteten Layher-Tirmen
befestigt werden. Zum Zuge kamen pro Sei-
te 16 kompakte Line-Array-Einheiten (LS
6500, 6,5"-Chassis + PRD5o0-Bandchentrei-
ber) von SLS Audio; die Surround-Wiederga-
be verteilte sich pro Seite auf jeweils sechs
SLS-Lautsprecher des Typs 2403, die auf
Standern parallel zur ansteigenden Zu-
schauerflache befestigt waren. Jede Seite
wurde als separater Weg adressiert, wobei
die einzelnen Lautsprecher mit passenden
Delays versehen wurden. Die Wiedergabe
tiefer Frequenzen oblag 2 x 3 Subwoofern
(LSB8115) von SLS, die sich unter der
Zuschauertribiine befanden. Angetrieben
wurde die Anlage von acht Hoellstern-Ver-
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Von links: Marius Feth, Antonio Gavita und Jorg Griinsfelder

Oben mit Képpi: Julian Kochendorfer
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J6rg Griinsfelder e
System-Engineer: Christian Ruppel D
Drahtlostechnik: Antonio Gavita, S
Julian Kochendorfer v
Toningenieur: Marius Feth n
Audio- & Videosystemtechnik: h\
Adrian Schupp .
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Adrian Schupp war bei den Festspielen als
Audio- und Videosystemtechniker tétig

Backstage: Monitoring fiir die Wireless-Systeme
sowie Ladegerite von Fischer Amps

starkern des Typs DELTA12.4; die tiberall auf
der Biihne versteckt montierten Wiirfelmo-
nitore (Meyer Sound MM-4) wurden von
Altair-Endstufen ME8 versorgt. Sechs Near-
fills (Audio Zenit mit 8"/1"-Bestiickung) fir
die vorderen Zuschauerreihen waren in die
Bithne eingearbeitet und wurden in einer
Left/Center/Right-Konstellation angesteu-
ert. Das Processing inkl. Time-Alignment
{ibernahmen vier Nexia SP-Units von Biamp
Systems.

Seit mehreren Jahren kommt die Musik bei
Auffithrungen in Worms nicht mehr aus der
Konserve, sondern wird live von Musikern
beigesteuert. Das Quintett befand sich in
diesem Jahr gut sichtbar links der Bithne in
einem gegen Regen schiitzenden Plexiglas-
aufbau. Zur Besetzung gehérten ein Kontra-
bass, eine Violine, ein Klavier, verschiedene
Zupfinstrumente sowie ein orientalisches




Percussion-Setup. Akustisch versorgt wur-
den die Musiker iber IVM 4-Systeme von
AKG, die an Aviom-Mixer angebunden
waren. Letztere erhielten ihre Signale aus
einem zum Midas-System gehorenden
DLg51-Interface.

Schallemissionen sind in Worms nach wie
vor grofies Thema, da sich Dom und Bithne
mitten in der Innenstadt in unmittelbarer
Nachbarschaft zu Wohnhausern befinden.
Auf der Biihne konnten Pegel von bis zu
85 dB gefahren werden, was in Messwerten
yon etwa 65 dB bei den Nachbarn resultierte.

FOH und Wireless-Technik

Als digitales Mischpult kam in Worms ein
Midas PRO6 Live Audio System zum Ein-
satz, an dem 56 Inputs belegt waren. Das
Pult war bereits wahrend der mehrwdéchi-
gen Proben von Jorg Griinsfelder
(www.timetoobecool.de) programmiert
worden und wurde durch den langjahrig
erfahrenen Sounddesigner auch wahrend
der Auffithrungen bedient. Bei seiner
Arbeit wurde Jorg Griinsfelder durch Mari-
us Feth unterstiitzt, der das Bithnengesche-
hen aufmerksam anhand eines Textbuchs
verfolgte. ,Ich habe gar keine Zeit, um mir
die Show anzuschauen®, kommentierte
Jorg Grunsfelder. ,Ich achte rein auf den
Ton und muss zusehen, dass ich die Viel-
zahl der anfallenden Aufgaben tiberhaupt
bewaltigt bekomme.“ Nach Aussage des
Sounddesigners lieferte Midas fiir die
besondere Aufgabénstellung in Worms ein
Software-Update, das mit Gedanken an ein
sicheres Handling der anfallenden Daten-
mengen u. a. vergroferte Buffer zur Verfii-
gung stellte. Jorg Griinsfelder hatte fiir die
dreistiindige Auffithrung knapp 250 Sze-
nen im Pult abgelegt; samtliche Effekte
stammten aus dem Midas-System. Der
Mainframe (DL371 Audio System Engine,
DL3s1 fir Audio-Inputs und -Outputs)
befand sich abgesetzt in der Amp-City und
war via Glasfaser (HyperMac digital snake)
mit der Bedienoberflache verbunden. Da
Jorg Grunsfelder in einer Regie am oberen
Ende der Zuschauertribiine arbeitete, ver-
folgte er das Geschehen akustisch tiber
Aktivlautsprecher von Genelec; durch ge-
offnete Fenster war ergdnzend der Sound
der aufien installierten Beschallungsanlage

zu vernehmen.

Bei ,Die Geschichte des Joseph Siif$ Oppen-
heimer, genannt Jud Stf}“ waren 36 Dar-
steller drahtlos mikrofoniert; zum Einsatz
kam das DMS 700-System von AKG mit
einer Schaltbandbreite von bis zu 155 MHz.
Der digital arbeitenden, von Medienpark
VISION neu angeschafften Wireless-Losung
bescheinigte Jorg Griinsfelder einen ,her-
vorragenden Klang“. Probleme mit DVB-T
oder LTE gab es in Worms nicht zu vermel-
den. Zwei Richtantennen (AKG SRA 2) an
Antennen-Combinern (ZAPD 21) deckten
den direkten Bithnenbereich ab; backstage
waren omnidirektional arbeitende Anten-
nen (AKG RA 4000 B/W) wie auch Richt-
antennen tiber AKG-Antennenbooster (AB
4000) angeschlossen. ,Ich habe selten
erlebt, dass man so entspannt mit derart
vielen Sendestrecken arbeiten kann®, freu-
te sich Jorg Griinsfelder und ziickte sein
iPhone, auf dem die Kanaloberflachen der
DSR 700-Receiver abrufbar waren.

Als Mikrofone kamen bei ,Jud Stf3“ Earhan-
ger-Modelle der Audio Bauer Pro AG (Voice
Technologies VT910 mit Kugelcharakteris-
tik) zum Einsatz; je nach Rolle wurden die
schmalen Buigel zusatzlich an der Wange
der Darsteller festgeklebt. ,Diese Mikrofone
sind einfach unglaublich®, konstatierte Jorg
Grunsfelder.,,Wir haben kaum noch Neben-
gerdusche, und selbst Dialoge, die ganz eng
beieinander gefithrt werden, rufen nur
ganz selten Kammfiltereffekte beziehungs-
weise Phasings hervor.“

Stagetracker FX & OlLab

Erstmals kam in Worms in diesem Jahr ein
Stagetracker FX-System des norwegischen
Herstellers TTA (www.tta-sound.com) zum
Zuge - Ziel der Entwicklung von John
Skjelstad ist eine verbesserte Ortung der
Darsteller bei gleichzeitiger Entlastung des
ohnehin meist vollauf beschaftigten Men-
schen am Mischpult.

Das Stagetracker-System setzt sich aus klei-
nen Sendern (,TurboTags”) sowie einer
oder mehreren
(,RadioEye“ mit 16 Einzelantennen, 9o x 9o
Grad X/Y-Achse) zusammen, deren Signale
von einer PC/Mac-Software (,V4 Tracking
Engine“) ausgewertet werden. Die Stage-

Empfangsantenne(n)

tracker FX Audiomatrix lauft auf einem
speziellen 19"-Rechner, der tiber Einschub-
karten von RME oder anderen Anbietern

R|||R|EDEL

in
London
or
Amsterdam

www.riedel.net

9/2011 PRODUCTION PARTNER 31



Y5 Nibelungenfestspiele

.

I Die Kanaloberflichen der DSR 700-Receiver konnen auf einem iPhone angezeigt werden
A__—-------u—u—m [

il ll L, I

24725 -26/ 2728, | 29,305 31N EIERAS Sk TSR

loune  auive  oume  oume  ou -
e one
T A~ I I N~ - W = -

eine Vielzahl von Anbindungsmoglichkei-
ten bietet. Das System ist derzeit in Konfi-
gurationen mit bis zu 32 Eingangen und 32

Ausgéngen lieferbar; in Worms wurde eine

Ausfithrung mit 32 Ein- und Ausgangen
(Level & Delay an jedem Knotenpunkt,
____ parametrische Entzerrung an jedem Aus-
gang) sowie 16 TurboTags genutzt. Je nach
eingesetzter Karte werden alle gangigen
Audioformate unterstiitzt; in Worms wurde
zwecks Anbindung an das PRO6-System
mit einer Wortbreite von 24 Bit bei einer
samplingrate von 96 kHz gearbeitet.

Innerhalb der Stagetracker-Software wer-
den die kleinen TurboTags, die sich im
Empfangsbereich der Antenne befinden,

als animierte Figuren (3D-Engine auf Java-
Basis) dargestellt, die in ihrer Art ein wenig
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an frithe Videospiele erinnern. Nichtsdesto-
trotz ist sehr gut erkennbar, welcher Schau-
spieler sich aktuell an welcher Position
befindet. Bewegungsablaufe lassen sich in
einem Log-File aufzeichnen — dem Verneh-
men nach wird diese Kontrollmoglichkeit
in den USA bereits von Choreografen ange-
wendet, um Tanzer auf Fehler in der Positi-
onsarbeit hinzuweisen. Nutzen lasst sich
das Log-File aber auch fiir DVD-Produk-
tionen, bei denen sich die wahrend der
Show aufgezeichneten Bewegungsablaufe
fiir die spatere Audiomischung heranzie-
hen lassen.

Das Stagetracker-Setup kann sich nach Ein-
gabe der Biihnengrofe sowie der Hohe der
montierten Antenne(n) automatisch ein-
richten, ist aber auch per direkter Werteein-
gabe an individuelle Anforderungen anzu-
passen. In Worms etwa wurden in der Soft-
ware fiir diverse Darsteller bestimmte Biih-
nenbereiche geblockt, um durch Reflexio-
nen bedingte Fehlortungen zu unterbin-
den. Der Hersteller verspricht fiir seine
Software proprietédre ,SmoothMove*“- und
,Pan between Points“-Algorithmen statt
einer harten Umschaltung oder fester
Crossfades zwischen einzelnen Zonen.
,SmoothMove* ermoglicht Anderungen der
Delays in Echtzeit ohne horbare Artefakte,
,Pan between Points“ (PbP) sorgt fir eine
kontinuierlich sanfte Bewegung der Audio-
signale.

Bei ,Jud Sufl“ wurden die Signale von 16
Darstellermikrofonen post Fader (!) an den
Direct-Outs der Konsole abgegriffen und
den Stagetracker-Eingdngen zugefthrt. Die
bearbeiteten Ausgangssignale wurden
anschliefend in die Matrix des Midas-Sys-
tems geftihrt, wo sie mit weiteren Signalen
summiert und in Richtung Beschallungsan-
lage ausgespielt wurden. Die Verbindung
zwischen Mischsystem und Stagetracker
wurde in Worms digital realisiert.
Normalerweise wiirde man darauf achten,
dass zum Einsatz kommende Taschensen-
der und die TurboTags des Stagetracker-
Systems nicht direkt nebeneinander posi-
tioniert sind, um moégliche Einstreuungen
in den Audioweg auszuschliefien — die Tags
senden laut Hersteller 40.000 Impulse pro
Sekunde auf einer Frequenz von 2,45 Giga-
hertz. In Worms traten Storgerausche auf-
grund der digital arbeitenden Taschensen-
der (AKG DPT 700) nicht auf — dennoch

wurden die Tags separat positioniert,
wobei zum Teil an Orthopédiebedarf erin-
nernde Bandagen als Halterungen zum Ein-
satz kamen. Mit Energie versorgt werden
die Akkus der kompakten TurboTags tiber
USB-Kabel; ein wiinschenswertes Feature
fir den praktischen Einsatz ware sicher
eine LED, die den aktuellen Betriebszustand
optisch direkt am Sender signalisiert —
anzumerken ist dabei, dass der Akkustatus
der einzelnen Tags prozentual in der zuge-
hérigen Software angezeigt wird.

Uber die Live-Signale hinaus wurden bei
,Jud Sufs“ rund 200 Spezialeffekte per
Harddisk eingeflogen; ebenso wie fiir die
Videoeinspielungen kam in diesem Zusam-
menhang die Mac-basierte Showcontrol-
Software QLab (http://figures3.com/qlab/)
zum Einsatz. TTA und die Produzenten von
QLab kooperieren seit einiger Zeit, sodass
nun eine Moglichkeit besteht, Stagetracker-
Events aus QLab abzufeuern — es konnten
also auch ohne den Einsatz von Tags
akustische Bewegungsablaufe abgerufen
werden.

In Worms fungierte das Midas-System als
Master und gab MIDI-Befehle aus, welche
die in QLab hinterlegten Informationen
triggerten. ,Jede andere Konstellation wéare
mir zu heikel gewesen®, lie§ Jorg Griinsfel-
der verlauten. ,Das Pult lduft selbst bei gro-
Rer Hitze absolut stabil — alle Szenen und
auch samtliche MIDI-Events sind im Pult
programmiert.” QLab war aus Sicherheits-
grinden redundant auf zwei Rechnern am
Start, zwischen denen bei Bedarf uber
einen Notschalter héatte gewechselt werden
konnen.

Links + Rechts x 16

,Nach meinem Dafiirhalten haben wir in
diesem Jahr ein Beschallungssetup am
Start, das die Theaterproduktion revolutio-
niert!”, duflerte sich Jorg Griinsfelder
begeistert tiber das in Worms zum Einsatz
kommende Setup. ,Die Kombination aus
Stagetracker, QLab und Midas-Pult bietet
unglaubliche Méglichkeiten, was auch von
Dieter Wedel erkannt und gewtirdigt wur-
de. Fiir die komplexe Interaktion zwischen
Live-Geschehen und Zuspielungen ist
durch die hier zum Einsatz kommende
Technik ein perfektes Timing sicherge-
stellt.”
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Amp-City mit AKG Wireless-Receivern

In der Tat liefen sich wahrend
der Auffithrung Positionen und
Bewegungen der Schauspieler
akustisch gut nachvollziehen -
kein Vergleich zur gemeinhin in
derlei Umfeldern anzutreffenden
Ortungssituation. Angesichts der
Vielzahl der Darsteller und ihrer
wechselnden Positionen waére
eine hindische, an menschlich
bedingte Variationen des Ablaufs
angepasste Bedienung samtlicher
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Pan-Regler ein Ding der Unmog-
lichkeit gewesen. Am Sitzplatz des
Autors erschienen dabei wahrend
der mehrstiindigen Auffiihrung
nicht alle akustisch vernehmba-
ren Positionen durchweg vollkom-
men schliissig; moglicherweise
hatte das Tracking an einzelnen
Stellen mit der Positionierung des
RadioEyes zu kdmpfen, das man-
gels zentraler Truss seitlich vom
Geschehen an den Layher-Turmen

angebracht war. Auch ein (in Worms nicht
einzurichtender) Center-Cluster hatte mog-
licherweise noch mehr akustische Definiti-
on zur Folge gehabt. Nicht vergessen darf
man, dass die Funksignale der Tags durch
die Korper der Schauspieler stark abge-
schattet werden — ungeplante Aktionen der
Darsteller konnen daher ungewollte Effekte
hervorrufen; ein oder zwei kurze Artefakte
fielen dem geschulten Ohr wahrend der
Vorstellung auf.

Im Verlauf des Stiicks galt es groffe Dyna-
mikumfange zwischen leisen Gespréachs-
passagen und diversen gewalttatigen Sze-
nen zu bewéltigen, in denen die Schau-
spieler bis zur Hysterie schrieen — Jorg
Grinsfelder setzte hier mitunter gekonnt
Distortion-Effekte auf den Stimmen ein,
um die Emotionalitat weiter zu steigern.
Der Mischung war Grinsfelders langjahri-
ge Erfahrung mit den Festspielen anzumer-
ken; ,gefihlvoll* und ,sensibel” mogen
Adjektive sein, welche die Tonarbeit in
Worms passend umschreiben. Kompression
kam zwar zum Einsatz, wirkte aber nie auf-
dringlich — vielfach wurden die Pegelver-
héltnisse zudem durch programmierte
Gain-Einstellungen bestimmt.

Premiere

Der Einsatz des Stagetracker-Systems in
einem Sprachtheater diirfte eine Premiere
gewesen sein, die von Regie und Technik
gleichermaften mit Beifall bedacht wurde.
Im Anschluss an die Wormser Nibelungen-

Nearfills (audio zenit mit 8"/1"-Bestiickung)
fiir die vorderen Zuschauerreihen waren in
die Biihne eingearbeitet




festspiele wurde im August 2011 ein ver-
gleichbares Setup bei einer weiteren Pro-
duktion (,Die Matresse des Konigs“) von
Dieter Wedel in Dresden genutzt. ,Auf-
grund der guten Resonanz werden wir den
Einsatz des Systems bei den Nibelungen-
festspielen im kommenden Jahr sogar noch
ausbauen®, prognostizierte Jorg Griinsfel-
der. Ich gehe nicht davon aus, dass wir in
Worms irgendwann noch einmal konven-
tionelle Systeme verkauft bekommen ...

Die elften Nibelungen-Festspiele werden
im kommenden Jahr vom 3. bis zum 19.
August vor der Westseite des Wormser Kai-
serdoms stattfinden; aufgrund der iber-
waltigenden Reaktionen auf die inhaltlich
durchaus nicht leichte Kost steht erneut

auf dem Programm.

© Text und Fotos: Jorg Kiister

,Jud St in einer modifizierten Fassung  |nnerhalb der Stagetracker-Software werden die TurboTags, die sich im Empfangsbereich
der Antenne befinden, als animierte Figuren dargestellt
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